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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Дополнительная общеразвивающая программа «Старт в Рекорд 2» разработана на 

основании нормативно-правовых документов:  
- Федеральный закон РФ от 29.12.2012 г. №273 «Об образовании в Российской Федерации» 

(редакция от 13.12.2024). 

- Постановления Правительства РФ от 11.10.2023 № 1678 «Об утверждении Правил применения 

организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, 

дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ» 

- Приказ Министерства образования и науки РФ от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении 

порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам», Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи (СП 2.4.3648-

20). 

- Устав МАУ ДТДиМ МО г. Братска; 

- Положение МАУ ДТДиМ МО г. Братска о ДОП. 

 

Направленность – техническая  

Уровень программы - стартовый (ознакомительный). Предполагает знакомство с 

основными понятиями и представлениями, не требующими владения специализированными 

предметными знаниями и концепциями, выполнение простых заданий репродуктивного 

характера, обладающих минимальным уровнем сложности, необходимым для освоения 

содержания программы.  

В рамках программы осуществляется ознакомление с государственной символикой через 

конструирование. В качестве основных обучающих методов при ознакомлении с 

государственной символикой используются с учетом возрастных особенностей учащихся 

объяснительно-иллюстративные (рассказ), игровые и мультимедийные технологии. 

В программу включено формирование функциональной грамотности, а именно 

математической грамотности – это способность человека проводить математические 

рассуждения и формулировать, применять, интерпретировать математику для решения проблем в 

разнообразных контекстах реального мира. Задания представлены в Приложении 2. 

Детское конструирование – это процесс сооружения таких построек, в которых 

предусматриваются взаимное пространственное расположение частей и элементов и способы их 

соединения в соответствии с назначением построек. В процессе конструирования дети учатся 

составлять из отдельных частей целое, что требует активной работы мысли, воображения. 

Выявление признаков предметов, сравнение и обобщение происходит наглядно-действенным 

способом.  

Конструирование объединяет детей, приобщает их к коллективной деятельности. Дети 

при этом проявляют находчивость, выдумку, советуются, помогают друг другу. Занятия по 

конструированию, развивают творческие способности, сноровку, воспитывают усидчивость, 

трудолюбие, терпение. Это становится возможным при использовании конструктора «LEGO» – 

самой популярной настольной игре на планете, задача которой – дать понятие об основах 

конструирования. 

LEGO (в переводе с латыни означает «я учусь», «я складываю») — уникальный и 

универсальный конструктор. Его можно собирать с рождения и всю жизнь. Он никогда не 

наскучит, потому что бесконечно разнообразен. 

Дети – неутомимые конструкторы, их творческие возможности и технические решения 

остроумны, оригинальны и безграничны. 

Конструктор Lego помогает учащимся воплощать в жизнь свои задумки, строить и 

фантазировать, увлечённо работая и видя конечный результат. При решении творческих и 

технических задач учащийся тренирует глазомер, наблюдательность, формирует умение 

анализировать, обобщать, развивает пространственное воображение, реализует творческий 

потенциал. 

Актуальность программы  

Лего-конструирование больше, чем другие виды деятельности, подготавливает почву для 

развития технических способностей детей. Лего-конструирование объединяет в себе элементы 



игры с экспериментированием, а следовательно, активизирует мыслительно-речевую 

деятельность дошкольников, развивает конструкторские способности и техническое мышление, 

воображение и навыки общения, способствует самостоятельной интерпретации и 

самовыражению, расширяет кругозор, позволяет поднять на более высокий уровень развитие 

познавательной активности дошкольников. 

Отличительная особенность программы от уже существующих является то, что она 

составлена с учетом возрастных особенностей и сообразно возрасту на занятиях по программе 

используется несколько видов конструкторов: 

 для учащихся 5лет – конструктор LEGO Education WeDo Строительный набор 

9580. На данном возрасте происходит знакомство детей с основами программирования 

происходит на основе стандартного программного обеспечения, которое отличается понятным 

интерфейсом, позволяющим ребёнку постепенно входить в систему программирования. Данная 

компьютерная программа совместима со специальными блоками конструктора, а компьютер 

используется как средство управления моделью; его использование направлено на составление 

управляющих алгоритмов для собранных моделей. Учащиеся получают представление об 

особенностях составления программ управления, автоматизации механизмов, моделировании 

работы систем. 

 для учащихся 6 лет – набор LEGO Education 9686 Технология и физика. На 

занятиях при решении практических задач и поиска оптимальных решений учащиеся осваивают 

понятия баланса конструкции, ее оптимальной формы, прочности, устойчивости, жесткости и 

подвижности, а также передачи движения внутри конструкции. Данный конструктор 

предоставляет широкие возможности для знакомства детей с зубчатыми передачами, рычагами, 

шкивами, маховиками, основными принципами механики, а также для изучения энергии, 

подъемной силы и равновесия. 

Программа предусматривает освоение ключевых тем, направленных на формирование 

культуры личной безопасности: 

— для учащихся 5 лет — тема «Свой, знакомый, чужой» (социальная безопасность: правила 

поведения с незнакомцами, безопасное общение); 

— для учащихся 6 лет — тема «Мы — пешеходы. Огонь — друг или враг» (дорожная 

безопасность: правила перехода улицы, дорожные знаки, безопасный маршрут; пожарная 

безопасность: правила обращения с огнём, действия при пожаре). 

 

В течение учебного года дети вместе с педагогом создают «Энциклопедию безопасности», 

постепенно дополняя её материалами по изучаемым темам. 

 

В конце года проходит итоговое мероприятие — фестиваль «PRO безопасность». Каждый 

ребёнок или группа детей представляют свой результат: кто-то — раздел энциклопедии, кто-то 

— рисунок, макет, LEGO-постройку, памятку или другой творческий продукт. Все работы 

объединяются общей целью — показать освоенные правила безопасного поведения. 

 

Цель программы: формирование конструкторских способностей дошкольников для 

создания различных лего моделей простейших роботов. 

Задачи: 

Обучающие: 

для 5-ти лет для 6-ти лет 

 формировать конструкторские умения в 

лего конструировании для развития 

логического и технического мышления. 

 формировать конструкторские умения 

при создании моделей простейших роботов для 

развития логического и технического 

мышления.  

Развивающие: 

 развивать образное, логическое 

мышление, фантазию, понимание заданий; 

 развивать образное, логическое 

мышление, понимание заданий, умение 

продемонстрировать результат своего труда; 

  развивать умения использовать счет для создания лего моделей роботов; 

 развивать мелкую моторику средствами лего-конструирования; 



Воспитательные: 

 формировать у учащихся культуру личной безопасности и охраны своего здоровья 

 

Адресат программы - учащиеся дошкольного возраста 5, 6 лет. 

Прием детей осуществляется на основании письменного заявления от родителей на 

программу «Старт в Рекорд 1» и «Старт в Рекорд 2» одновременно, программа ориентирована на 

учащихся с разными уровнями интеллектуального развития и индивидуальных особенностей 

ребёнка.  

Срок реализации программы 1 год – 36 часов для каждого возраста 5, 6 лет. Занятия 

проводятся 1 раз в неделю по 1 академическому часу (1 академический час 30 минут).Форма 

обучения – групповая. Количество человек в группе – 10. 

Формирование групп проводится по возрасту. Для определения уровня конструкторских 

навыков, в программе предусмотрен добор в группы, как на начало учебного года, так и в 

течение учебного года, по результатам входящего контроля в форме собеседования на пробных 

занятиях до зачисления в группы. Учащийся меньшего возраста может попасть в группу детей 

старшего возраста, но только при наличии хорошо развитых конструкторских навыков.  

Учащиеся, освоившие программу стартового уровня «Старт в Рекорд 2», могут 

продолжить обучение по программе «База 1 Рекорд». 

Предоставляется возможность включения в группу детей с ограниченными 

возможностями здоровья и детей-инвалидов при создании специальных условий с учетом 

особенностей психофизического развития указанных категорий обучающихся в соответствии с 

заключением психолого-медико-педагогической комиссии. 

В программе «Старт в Рекорд 2» предусмотрена возможность перехода на электронное 

обучение с применением дистанционных технологий в зависимости от эпидемиологической 

обстановки. Реализация программы в условиях дистанционного режима проводится с 

использованием платформы Макс, электронных почт, электронных образовательных ресурсов по 

изучаемым темам. 

 

При реализации программы применяются ведущая технология: игровая. 

Игровая технология реализуется через конструктивные игры Е.В. Фешина, на которых 

ребенок осваивает предметный мир, действия, функции, которые позволяют воссоздать то, что 

ребенок видит вокруг себя. 

В конструировании ребенок получает продукт своей деятельности, развивая умственные 

способностей, так как в процессе конструирования дошкольник учится соотносить размер, 

форму, свойства деталей, создавать внутренний образ будущей конструкции. Применяется три 

вида конструирования: первый – по заданному или выбранному образцу, второй – по условию, 

третий – по замыслу.  

Использование игровой технологии дает возможность педагогу продуктивно использовать 

учебное время занятий и добиваться высоких результатов обученности учащихся. Сохранение 

здоровья учащихся достигается применением смены деятельности на учебных занятиях, 

проведением физкультминуток. 

 

Технологическая карта  

«Практика использования современных образовательных технологий»  

Технология игровая  

Методы Описание действий педагога 

Цель 

использован

ия 

Раздел 

программы, 

тема, вид 

деятельност

и 

Ролевые игры  1. Планирование и подготовка: 

    * Определить образовательные цели и 

задачи игр. 

    * Выбрать соответствующий набор 

конструктора LEGO и другие необходимые 

Развитие 

воображения 

и творчества 

Повышение 

навыков 

Все разделы 

программы Имитационные 

игры 

Конструкторские 

игры 



Игры-головоломки материалы. 

    * Создать игровую среду, которая 

поощряет сотрудничество и командную 

работу. 

• 2. Введение в игру: 

    * Представить детям тему и игр. 

    * Объяснить важность сотрудничества и 

совместной работы. 

    * Обеспечить необходимые материалы и 

ресурсы. 

• 3. Наблюдение и поддержка: 

    * Наблюдать за детьми во время игры, 

отмечая их навыки сотрудничества, 

коммуникации и решения проблем. 

    * Оказывать поддержку по мере 

необходимости, не вмешиваясь чрезмерно в 

игру. 

    * Задавать открытые вопросы, чтобы 

побудить детей обсуждать стратегии и 

принимать совместные решения. 

• 4. Оценивание и рефлексия: 

    * Оценивать прогресс и достижения детей 

в сотрудничестве и командной работе. 

    * Проводить рефлексивные обсуждения 

после игры, чтобы помочь детям осмыслить 

свой опыт и улучшить свои навыки 

сотрудничества. 

    * Использовать полученные данные для 

улучшения будущих игр. 

решения 

проблем 

Улучшение 

коммуникати

вных и 

социальных 

навыков 

Обеспечение 

мотивации и 

интереса 

Укрепление 

сотрудничест

ва и 

командной 

работы 

Игры на развитие 

воображения 

Соревновательные 

игры 

Кооперативные 

игры 

 

В рамках реализации программы (через игровую и проектную технологии) системно 

применяются методы и приемы, направленные на развитие «гибких навыков»: 

Критическое мышление - проблемные вопросы, анализ схем, сравнение моделей, поиск 

ошибок в программе: «Почему модель не движется? Найди ошибку в сборке или программе» 

Креативность - конструирование по замыслу, модификация модели, добавление 

оригинальных деталей: «Доработай модель, чтобы она выполняла новую функцию» 

Коммуникация - работа в парах, мини группах, группах, обсуждение проекта, 

презентация модели, «объясни соседу», «Расскажи, как работает твой механизм» 

Кооперация - групповые проекты, распределение ролей, совместное создание одной 

модели построение «Ликующих болельщиков» в команде из 3-4 человек 

 

Формирование 4К-компетенций является не отдельной диагностической процедурой, а 

естественным результатом игровой деятельности, направленной также на достижение 

воспитательной задачи – прививают детям навыки безопасного поведения в разных жизненных 

ситуациях.  

 

Формы обучения (организации образовательного процесса): групповая, индивидуальная, 

работа в парах, работа в подгруппах, самостоятельная работа. 

Виды обучения (формы организации учебного занятия): занятие-игра, практическое 

занятие, игра-конструирование, занятие-путешествие, выставка. 

 

Примерный алгоритм организации учебного занятия: 

1 этап. Мотивационно-организационный (педагог настраивает учащихся на занятие, мотивирует, 

знакомит с темой и целью занятия разными способами). 

2 этап. Операционно-деятельностный (основной этап занятия: формирование новых знаний, 

умений, компетентностей закрепление навыков, формирование). 



3 этап. Рефлексно-оценочный (подведение итогов, приобретенных компетентностей, рефлексия). 

Учащиеся должны посещать учебные занятия согласно утвержденному расписанию. 

Для создания ситуации успеха учащегося использую следующие операции: 

 

Операция Назначение Речевая парадигма 

Снятие страха Помогает преодолеть 

неуверенность в собственных силах, 

робость, боязнь самого дела и 

оценки окружающих 

«Мы все пробуем и ищем, только 

так может что-то получиться». 

«Люди учатся на своих ошибках и 

находят другие способы решения». 

«Контрольная работа довольно 

легкая, материал мы с вами 

проходили». 

Авансирование 

успешного 

результата 

Помогает учителю выразить свою 

твердую убежденность в том, что 

его ученик обязательно справиться 

с поставленной задачей. Это, в свою 

очередь, внушает ребенку 

уверенность в своих силы и 

возможности 

«У вас обязательно получиться..» 

«Я даже не сомневаюсь в успешном 

результате». 

Скрытое 

инструктирование 

ребенка в способах 

и формах 

совершения 

деятельности 

Помогает ребенку избежать 

поражения. 

Достигается путем намека, 

пожелания. 

«Возможно, лучше всего начать 

с…» 

«Выполняя работу, не забудьте 

о…» 

Внесение мотива Показывает ребенку ради чего, ради 

кого совершается эта деятельность 

и кому будет хорошо после 

выполнения. 

«Без твоей помощи твоим 

товарищам не справиться…» 

Мобилизация 

активности или 

педагогическое 

внушение. 

Побуждает к выполнению 

конкретных действий. 

«Нам уже не терпится начать 

работу…» 

«Так хочется поскорее увидеть…» 

Высокая оценка 

детали. 

Помогает эмоционально пережить 

успех не результата в целом, а 

какой-то его отдельной детали. 

«Тебе особенно удалось то 

объяснение». 

«Больше всего мне в твоей работе 

понравилось…» 

«Наивысшей похвалы заслуживает 

эта часть твоей работы». 

 

 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН для учащихся 5-ти лет 

 

№ 

п/п 

Содержание разделов количество часов форма 

аттестации / 

контроля 
всего теории практика При 

дистанционном 

обучении 

 Вводное занятие 2 1 1 2  

1. Программное обеспечение LEGO 

WeDo 
2 1 1 2 

 

2 Изучение механизмов  4 1 3 4  

3 ПрограммированиеWeDo 2 1 1 2  

4 Конструирование и 

программирование заданных 

моделей.  

22 6 16 22 

 



5 Программы для исследований 2 - 2 2  

 Промежуточная аттестация 
2 - 2 2 

интегрирова

нное занятие 

  Итого 36 10 26 36  

 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

для учащихся 5-ти лет 

 

Содержание для учащихся 5-ти лет 

 

Вводное занятие – 2 час 

Правила поведения и техника безопасности в кабинете и при работе с конструктором. Правила 

работы с конструктором. Основные детали конструктора Lego WeDo: 9580 конструктор, USB 

LEGO – коммуникатор, мотор, датчик наклона, датчик расстояния. Устройство ноутбука. 

Порядок включения и выключения ноутбука. Рабочий стол ноутбука. Безопасные правила 

работы за ноутбуком. Отработка навыка работы с персональным компьютером. 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» на вводном занятии дети обсуждают 

правила поведения в кабинете, смотрят мультфильм о правилах безопасности (по выбору 

педагога) и добавляют в энциклопедию первую страницу-памятку «Мои безопасные правила в 

кабинете». 

Раздел 1. Программное обеспечение LEGO WeDo – 2 часа 

Обзор: вкладка связь, вкладка проект, вкладка содержание, вкладка экран и т.д. Перечень 

терминов и их обозначение. Сочетания клавиш для быстрого доступа к некоторым функциям. 

Звуки – Блок «Звук» и перечень звуков, которые он может воспроизводить. Фоны экрана, 

которые можно использовать при работе. Знакомство с профессией – программист. 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» в этом разделе дети знакомятся с темой 

«Свой, знакомый, чужой»: смотрят мультфильм о поведении с незнакомцами и добавляют в 

энциклопедию рисунок или памятку «Кто свой, кто знакомый, кто чужой». 

Раздел 2. Изучение механизмов – 4 часа 

Первые шаги. Обзор основных приёмов сборки и программирования.  Построение моделей: 

зубчатые колёса, промежуточное зубчатое колесо, коронные зубчатые колёса, понижающая 

зубчатая передача, повышающая зубчатая передача, шкивы и ремни, перекрёстная ременная 

передача, снижение, увеличение скорости, червячная зубчатая передача, кулачок, рычаг их 

обсуждение и программирование. Создание своей программы работы механизмов. Знакомство с 

профессией – механик. 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» дети продолжают тему «Свой, 

знакомый, чужой»: смотрят ещё один мультфильм о безопасном общении (например, о том, как 

вести себя, если чужой звонит в дверь или подходит на улице). В энциклопедию добавляют 

LEGO-модель или рисунок на тему «Безопасное поведение с незнакомцами». 

Раздел 3. Программирование We Do – 2 часа 

Раздел / месяц 
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Вводное занятие 2         

Программное обеспечение LEGO We Do 2         

Изучение механизмов   1 1 1 1     

Программирование We Do  1  1      

Конструирование и программирование 

заданных моделей 

 2 3 1 3 4 3 4 2 

Программы для исследований       1  1 

Промежуточная аттестация    1      

        1 

Всего 4 4 4 4 4 4 4 4 4 



Изучение основных блоков программирования: блок «Цикл», блок «Прибавить к экрану», блок 

«Вычесть из экрана», блок «Начать при получении письма», маркировка их обсуждение и 

программирование. 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» дети начинают осваивать тему «Мы — 

пешеходы» (дорожная безопасность). Смотрят мультфильм о светофоре и пешеходном переходе. 

В энциклопедию добавляют первую страницу по дорожной безопасности: рисунок светофора или 

дорожного знака. 

Раздел 4. Конструирование и программирование заданных моделей – 22 часа 

Танцующие птицы.  

Учащиеся должны сконструировать двух механических птиц, которые способны издавать звуки 

и танцевать, и запрограммировать их поведение. В модели используются система ременных 

передач. Создание группы «Танцующие птицы» - конструирование и программирование 

моделей. 

Умная вертушка. 

Учащиеся должны построить модель механического устройства для запуска волчка и 

запрограммировать его таким образом, чтобы волчок освобождался после запуска, а мотор при 

этом отключался.  

Обезьянка – барабанщица. 

Построение модели механической обезьянки с руками, которые поднимаются и опускаются, 

барабаня по поверхности. Создание из обезьян – барабанщиц группы ударных. 

Голодный аллигатор. 

Конструирование и программирование механического аллигатора, который мог бы открывать и 

закрывать свою пасть и одновременно издавать различные звуки.  Создание макета заповедника. 

Рычащий лев.  

Учащиеся должны построить модель механического льва и запрограммировать его, чтобы он 

издавал звуки (рычал), поднимался и опускался на передних лапах, как будто он садится и 

ложится. Знакомство с профессией дрессировщик. Создание львиной семьи (мама – львица и 

львёнка). 

Порхающая птица. 

Построение модели механической птицы и программирование её, чтобы она издавала звуки и 

хлопала крыльями, когда её хвост поднимается или опускается.  

Нападающий.  

Учащиеся должны сконструировать и запрограммировать механического футболиста, который 

будет бить ногой по бумажному мячу.  Попадание в мишень (соревнование нападающих) 

конструирование группы нападающих. Знакомство с профессией футболист. 

Вратарь. 

Конструирование и программирование механического вратаря, который был бы способен 

перемещаться вправо и влево, чтобы отбить бумажный шарик.  

Групповая работа по конструированию вратаря и нападающего. 

Ликующие болельщики. 

Конструирование и программирование механических футбольных болельщиков, которые будут 

издавать приветственные возгласы, и подпрыгивать на месте. Создание группы болельщиков.  

Спасение самолёта. 

Учащиеся построят и запрограммируют модель самолёта, скорость вращения пропеллера 

которого зависит от того, поднят или опущен нос самолёта. Придумывание истории про Макса и 

Машу, конструирование моделей истории и её проигрывание. 

Непотопляемый парусник. 

Учащиеся должны сконструировать и запрограммировать модель парусника, которая способна 

покачиваться вперёд и назад, как будто он плывёт по волнам, что будет сопровождаться 

соответствующими звуками. 

Великан 

Учащиеся должны сконструировать и запрограммировать модель великана. Показать приемы 

использования датчика движения.  

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» в этом разделе дети завершают тему 

«Мы — пешеходы» (смотрят мультфильмы о дорожных знаках, безопасном маршруте, 

поведении на остановке и в темноте) и полностью осваивают тему «Пожарная безопасность» 



(мультфильмы об огне, спичках, огнетушителе, действиях при пожаре). В энциклопедию 

добавляют: макет безопасного маршрута, LEGO-модель пожарной машины, рисунки дорожных 

знаков, памятку «Что делать при пожаре» и «Как вызвать пожарных». 

 

Примерные задания на 4К-компетенции в разделе 4: 

 Критическое мышление: «Найди ошибку в схеме сборки модели (специально пропущена 

одна деталь). Объясни, почему модель не будет работать без неё». 

 Креативность: «Доработай модель «Танцующие птицы», чтобы она издавала новый звук 

или двигалась иначе». 

 Коммуникация: «Объясни соседу по парте, как работает зубчатая передача в собранной 

модели». 

 Кооперация: «В группе из 3 человек соберите модель «Ликующие болельщики». 

Распределите роли: кто собирает, кто программирует, кто проверяет». 

 

Раздел 5. Программы для исследований – 2 часа 

Испытание предлагаемых программ, чтобы исследовать возможности программного 

обеспечения. Управление с клавиатуры. Управление голосом. Управление мощностью мотора 

при помощи датчика наклона. Случайный порядок воспроизведения звуковых файлов. 

Случайный выбор фона экрана. Все звуки. Все фоны экрана. Лотерея (запустите программу, 

чтобы узнать, кто же выиграет в лотерею). Джойстик (Поворачивайте датчик наклона «носом» 

вверх и вниз и наблюдайте, как будет меняться направление вращения мотора). Попугай 

(скажите что-нибудь в микрофон и наблюдайте за результатом). Хранилище (запустите 

программу и введите свой секретный код. Сможете ли вы отпереть замок?). Случайная цепная 

реакция. 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» дети повторяют и закрепляют все 

пройденные темы (социальная, дорожная, пожарная безопасность). Смотрят обобщающий 

мультфильм по выбору педагога. Завершают оформление своих разделов в энциклопедии, 

готовятся к итоговому фестивалю. 

Промежуточная аттестация – 2 часа 

 

 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН для учащихся 6-ти лет 

№ Разделы 

Количество часов 

форма 

аттестац

ии / 

контроля 

 

Всего Теория Практика 

При 

дистанц-

ом 

обучении  

 «Введение» 2 1 1 2   

Раздел 1. «Простые механизмы. Теоретическая 

механика» 

3 1 2 3  

 

 Простые механизмы и их применение. 2 0,5 1,5 2   

 Механические передачи. 1 0,5 0,5 1   

Раздел 2. «Силы и движение. Прикладная 

механика» 

5 - 5 5  

 

 Конструирование модели «Уборочная 

машина» 

1 - 1 1  

 

 Игра «Большая рыбалка» 1 - 1 1   

 Свободное качение 1 - 1 1   

 Конструирование модели «Механический 

молоток» 

1 - 1 1  

 

 Конструирование модели «Балерина» 1 - 1 1   

Раздел 3. «Средства измерения. Прикладная 

математика» 

3 1 2 3  

 

 Конструирование модели «Измерительная 1 0,5 0,5 1   



тележка» 

 Конструирование модели «Почтовые весы» 1 0,5 0,5 1   

 Конструирование модели «Таймер» 1 - 1 1   

Раздел 4. «Энергия. Использование сил природы» 7 2 5 7   

 Энергия природы (ветра, воды, солнца) 3 1 2 3   

 Инерция. Преобразование потенциальной 

энергии в кинетическую. 

4 1 3 4  

 

Раздел 5. «Машины с электроприводом» 5 - 5 5   

 Конструирование модели «Тягач» 1 - 1 1   

 

Конструирование модели «Гоночный 

автомобиль» 

1 - 1 1 

 

 Конструирование модели «Скороход» 1 - 1 1  

 Конструирование модели «Робопёс» 1 - 1 1  

 Конструирование модели «Миксер» 1 - 1 1  

Раздел 6. «Мы пешеходы» 9 1 8 9  

  

Промежуточная аттестация 2  2 2 Интегрир

ованное 

занятие 

  Всего 36 6 30 36  

 

Календарный учебный график 

для учащихся 6-ти лет 

Раздел / месяц 
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Введение 2         

«Простые механизмы. Теоретическая 

механика» 

2 1        

«Силы и движение. Прикладная механика»  3 2       

«Средства измерения. Прикладная 

математика» 

  2 1      

«Энергия. Использование сил природы»    2 4 1    

«Машины с электроприводом»      3 2   

«Мы пешеходы»       2 4 3 

Промежуточная аттестация    1     1 

Всего 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

 

Содержание для учащихся 6-ти лет 

Вводное занятие – 2 час 

Введение в предмет. Презентация программы. Предназначение моделей. Рычаги, шестерни, 

блоки, колеса и оси. Названия и назначения деталей. Изучение типовых, соединений деталей. 

Конструкция. Основные свойства конструкции при ее построении. Ознакомление с принципами 

описания конструкции. Условные обозначения деталей конструктора. Выбор наиболее 

рационального способа описания. 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» на вводном занятии дети знакомятся с 

темой «Мы — пешеходы»: смотрят мультфильм о правилах перехода улицы (из серий 

«Смешарики: Азбука безопасности» или «Фиксики»). В энциклопедию добавляют первую 

страницу-памятку «Как правильно переходить дорогу». 

 

Раздел 1. «Простые механизмы. Теоретическая механика»- 3 часа. 

Тема: Простые механизмы и их применение 



Понятие о простых механизмах и их разновидностях. Рычаг и его применение. Конструирование 

рычажных механизмов. Рычаги: правило равновесия рычага. Основные определения. Правило 

равновесия рычага. 

Построение сложных моделей по теме «Рычаги». Блоки, их виды. Применение блоков в технике. 

Построение сложных моделей по теме «Блоки». 

Понятие оси и колеса. Применение осей и колес в технике и быту. Рулевое управление. 

Велосипед и автомобиль. Знакомство с профессией механик. 

Тема: Ременные и зубчатые передачи 

Виды ременных передач; сопутствующая терминология. Применение и построение ременных 

передач в технике. Зубчатые передачи, их виды. Применение зубчатых передач в технике. 

Зубчатые передачи. Различные виды зубчатых колес. Зубчатые передачи под углом 90°. Реечная 

передача. 

 

Раздел 2. «Силы и движение. Прикладная механика»- 5 часов. 

Тема: Конструирование модели «Уборочная машина» 
Установление взаимосвязей. Измерение расстояния. Сила трения, Использование механизмов - 

конических зубчатых передач, повышающих передач, шкивов. Самостоятельная творческая 

работа по теме «Использование повышающей передачи в уборочной машине». 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» в этом разделе дети закрепляют тему 

дорожной безопасности: смотрят мультфильм о светофоре и пешеходном переходе («Смешарики 

— Светофор», «Смешарики — Зебра» или «Фиксики — Светофор»). В энциклопедию добавляют 

LEGO-модель светофора или рисунок безопасного маршрута от дома до школы. 

 

Примерные задания на 4К-компетенции в разделе 2: 
 Креативность: «Придумай, как доработать модель «Уборочная машина», чтобы она 

собирала мелкие детали с пола». 

 Кооперация: «В паре соберите модель «Механический молоток». Один собирает 

рычажную систему, второй – основание. Затем соедините». 

 

Тема: Игра «Большая рыбалка» 
Использование механизмов, облегчающих работу. Сборка модели - «удилище». Использование 

механизмов - блоки и рычаги. Самостоятельная творческая работа по теме «Использование 

блоков». 

Тема: Свободное качение 
Измерение расстояния, Калибровка шкал и считывание показаний. Энергия движения 

(кинетическая). Энергия в неподвижном состоянии (потенциальная) Трение и сопротивление 

воздуха. Сборка модели - измеритель. Использование механизмов - колеса и оси. 

Самостоятельная творческая работа по теме «Создание тележки с измерительной шкалой». 

Тема: Конструирование модели «Механический молоток» 
Трение и сила. Импульс. Количество движения, инерция. Сборка модели - механический 

молоток. Использование механизмов - рычаги, кулачки (эксцентрики). Изучение свойств 

материалов. 

Самостоятельная творческая работа по теме «Вариации рычагов в механическом молотке». 

Тема: Конструирование модели «Балерина» 
Сборка модели - балерина. Использование механизмов - рычаги, кулачки (эксцентрики). 

Изучение свойств материалов. Знакомство с профессией балерина. 

 

Раздел 3. «Средства измерения. Прикладная математика»- 3 часа  

Тема: Конструирование модели «Измерительная тележка» 

Измерение расстояния, калибровка и считывание расстояния. Сборка модели «Измерительная 

тележка». Использование механизмов - передаточное отношение, понижающая передача. 

Самостоятельная творческая работа по теме «Измерительная тележка с различными шкалами». 

Знакомство с профессией дорожный работник. 

Тема: Конструирование модели «Почтовые весы» 

Измерение массы, калибровка и считывание масс. Сборка модели - Почтовые весы. 

Использование механизмов - рычаги, шестерни. Знакомство с профессией оператор почты. 



Подведение итогов: самостоятельная творческая работа по теме «Вариации почтовых весов». 

Тема: Конструирование модели «Таймер» 

Измерение времени, трение, энергия, импульс. Сборка модели - Таймер. Использование 

механизмов - шестерни. Самостоятельная творческая работа по теме «Использование шатунов». 

Знакомство с профессией тренер. 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» в этом разделе дети повторяют правила 

поведения на остановке и в транспорте: смотрят мультфильм «Смешарики — На остановке». В 

энциклопедию добавляют памятку «Безопасное поведение на остановке и в автобусе». 

Примерные задания на 4К-компетенции в разделе 3: 
 Критическое мышление: «Найди ошибку в сборке модели «Измерительная тележка» 

(специально перепутано передаточное отношение). Почему тележка показывает 

неправильное расстояние?» 

 Коммуникация: «Объясни, как работают почтовые весы, другому ученику, который не 

видел эту модель». 

 

 

Раздел 4. «Энергия. Использование сил природы»- 7 часов. 

Тема: Энергия природы (ветра, воды, солнца) 

Сила и движение. Возобновляемая энергия, поглощение, накопление, использование энергии. 

Площадь. Использование механизмов - понижающая зубчатая передача. Сборка моделей 

«Ветряная мельница», «Буер», «Гидротурбина», «Солнечный автомобиль». 

Самостоятельная творческая работа.  

Задания на 4К-компетенции в разделе 4: 
 Креативность: «Придумай, как использовать энергию ветра для подъёма груза. Нарисуй 

схему или собери простую модель». 

 Кооперация: «В группе из 3 человек соберите модель «Судовая лебёдка». Распределите 

роли: сборка механизма, сборка основы, проверка работы». 

 

Тема: Инерция. Преобразование потенциальной энергии в кинетическую. 

Инерция. Накопление кинетической энергии (энергии движения). Использование энергии. 

Трение. Уравновешенные и неуравновешенные силы. Изучение маховика как механизма 

регулировки скорости (повышающая передача) и средства обеспечения безопасности. 

Исследование маховика как аккумулятора энергии. Использование зубчатых колес для 

повышения скорости. 

Передача, преобразование, сохранение и рассеяние энергии в процессе превращения одного вида 

энергии в другой. 

Сборка моделей «Инерционная машина», «Судовая лебёдка». Самостоятельная творческая 

работа. 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» в этом разделе дети осваивают 

тему пожарной безопасности: смотрят мультфильмы «Смешарики — Огонь», «Смешарики — 

Спички», «Фиксики — Огнетушитель» и «Фиксики — Дым». В энциклопедию добавляют LEGO-

модель пожарной машины, рисунок «Огонь — друг или враг», памятку «Что делать при пожаре» 

и «Как вызвать пожарных (01)». 

Раздел 5 «Машины с электроприводом»- 5 часов 

Тема: Конструирование модели «Тягач» 

Колеса. Трение. Измерение расстояния, времени и силы. Зубчатые колеса (шестерни). 

Самостоятельная творческая работа по теме «Конструирование модели «Тягач». 

Тема: Конструирование модели «Гоночный автомобиль» 

Повторение тем: Зубчатые колеса, Рычаги, Колеса. Энергия. Трение. Измерение расстояния. 

Самостоятельная творческая работа по теме «Конструирование модели «Гоночный автомобиль». 

Тема: Конструирование модели «Скороход» 

Повторение тем: Зубчатые колеса, Рычаги, Связи, Храповой механизм, Использование деталей и 

узлов. Сила. Трение. Измерение времени. Самостоятельная творческая работа по теме 

«Конструирование модели «Скороход». 

Тема: Конструирование модели «Робопёс» 



Разработка механических игрушек. Рычаги и соединения. Блоки и зубчатые передачи. 

Использование деталей и узлов. Сила и энергия. Трение. Самостоятельная творческая работа по 

теме «Конструирование модели «Робопёс». 

В рамках работы над «Энциклопедией безопасности» в этом разделе дети повторяют 

правила поведения в темноте (световозвращатели) и закрепляют все темы дорожной 

безопасности. Смотрят мультфильм «Смешарики — В темноте». В энциклопедию 

добавляют памятку «Как быть заметным на дороге в темное время суток» или делают 

макет световозвращающего элемента. 

Задания на 4К-компетенции в разделе 5: 

 Критическое мышление: «Сравни две модели – «Тягач» и «Гоночный автомобиль». Какая 

из них быстрее? Почему?» 

 Коммуникация: «Расскажи, как работает храповой механизм в модели «Скороход», 

используя собранную модель для демонстрации». 

 

Раздел 6. «Мы — пешеходы»- 9 часов 

В рамках завершения работы над «Энциклопедией безопасности» в этом разделе дети 

смотрят обобщающий мультфильм по дорожной безопасности (например, «Аркадий Паровозов 

— Правила перехода улицы»). В энциклопедию добавляется итоговый раздел «Мы — 

пешеходы»: готовый творческий продукт (модель, макет, постер, памятка или презентация), 

который затем будет представлен на фестивале «PRO безопасность». 

 

Промежуточная аттестация – 2 часа 

  

 Планируемые результаты обучения учащихся 

Предметные: 

для 5-ти лет для 6-ти лет 

• учащиеся умеют собирать лего модели по 

схеме и программировать их; 

• учащиеся умеют собирать лего модели по 

схеме; 

• учащиеся знают название деталей и 

механизмов для их движения; 

Метапредметные: 

 у учащихся будут развито образное, 

логическое мышление, фантазия; 

 у учащихся будут развито образное, 

логическое мышление, умение представить 

модель; 

 учащиеся будут развиты умения использовать счет для создания лего моделей; 

 учащиеся будут развивать мелкую моторику средствами лего-конструирования; 

Личностные: 

 у учащихся будет сформирована культура личной безопасности и охраны здоровья через 

практическую проектную деятельность 

 

 

ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ 
Для успешной работы по данной программе необходимы следующие условия: 

1. Кадровые: 

Учебный процесс должны организовывать квалифицированные педагоги, имеющие среднее или 

высшее специальное   образование и опыт педагогической деятельности с дошкольниками. 

2. Материально-техническое обеспечение: 

Занятия должны проводиться в специально оборудованном, освещенном, хорошо 

проветриваемом учебном кабинете. 

Кабинет должен представлять собой просторное помещение с подбором и соответствием данного 

возраста столами и стульями. 

Оборудование кабинета:  

- рабочее место педагога, оснащенное персональным компьютером или ноутбуком с 

установленным лицензионным программным обеспечением, принтер;  

- рабочее место учащегося: столы и стульями в соответствии с возрастом дошкольников; 



- шкафы для хранения дидактического, наглядного и раздаточного материала; 

- раздаточный и демонстрационный материал по изучаемым темам; 

- наборы Лего конструкторов в соответствии с количеством учащихся в группе; 

  Технические средства обучения: 

- демонстрационный комплекс, включающий в себя: интерактивную доску (или экран), 

мультимедиапроектор, колонки, принтер, сканер, наушники. 

- комплект оборудования для конструирования Lego Education 9580 с программным 

сопровождением, в соответствии с количеством учащихся в группе; 

- ресурсный набор LEGO Education WeDo 9585; 

- лицензионное программное обеспечение 2000095 LEGO® Education WeDo. 

 

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

№ Методическое 

обеспечение 

Содержание 

1 УМК Физический компонент: 

- комплект оборудования для конструирования Lego Education 9580 с 

программным сопровождением; 

- LEGO 9686 Набор технология и физика 

- ресурсный набор LEGO Education Wedo 9585; 

Технологический компонент УМК: 

- комбинированные средства (ноутбук, мультимедийное оборудование). 

Программный компонент: 
-  материалы и инструментарий к ДОП (практические задания, 

протоколы, таблицы фиксации результатов), устанавливающие 

результат освоения программы. 

Методические разработки: 

-  конспекты занятий 

-  раздаточный материал для учащихся (игры, карточки, схемы, 

викторины) 

Программное обеспечение (компьютерные программы): 

- лицензионное программное обеспечение 2000095 LEGO® Education 

WeDo. 

- офисные приложения MS Word, MSPowerPoint; интернет-браузер 

Firefox, Yandex; 

2 ЭУМК 1. Программное обеспечение: 

- ДОП 

2. Конспекты учебных занятий 

3. Презентации и видеоматериалы по темам занятий 

4. Оценочные материалы 

5. Методические материалы 

6. Дидактические материалы 

7. Сборник физминуток 

 

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Программой предусмотрено проведение комплексного педагогического мониторинга с 

целью определения интеллектуальных, творческих способностей учащихся и интереса к 

выбранному виду деятельности.  

Определение уровня планируемых образовательных результатов проводится в форме 

интегрированного занятия (на учебных занятиях предмета «LEGO»), включающего все предметы 

комплекса проводится в течение учебного года:  

 на входящем контроле в сентябре в течение учебного года для учащихся 5, 6 лет, 

принятых добором на пробных занятиях до зачисления в группы; 

 промежуточной аттестации по окончании 1 полугодия в декабре; 



 промежуточной аттестации по итогам учебного года для 1 и 2 вариантов (учащиеся 

5 лет) а апреле и промежуточная аттестация по итогам освоения программы для 

учащиеся 6 лет в мае.  

Текущий контроль проводится на каждом учебном занятии в соответствии с его 

поставленными целями и задачами по предметам. Имеет форму самооценивания, 

взаимооценивания и оценивания педагогом по определенным педагогом критериям. 

Формирование 4К-компетенций является интегративным результатом реализации всей 

образовательной программы. 

Пакет контрольно-измерительных материалов, критериев оценивания, позволяющих 

определить достижение учащимися планируемых результатов, представлены в Приложении 1. 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

В настоящее время ранняя профориентация является новым и важным направлением 

работы в дополнительном образовании. Профориентация дошкольников неразрывно связана как 

с образовательным процессом, так и со свободной деятельностью детей.  Основные направления 

ранней профессиональной ориентации: профессиональное воспитание, профессиональное 

информирование. 

 Профессиональное воспитание – это формирование у детей интереса к труду и 

трудолюбию. Происходит это через совместную деятельность педагога и детей. Педагог 

старается так донести информацию о профессии, чтобы дети понимали, что труд, работа 

занимают в жизни людей очень важное место. Чтобы дети уважали всех, кто трудится, и ценили 

плоды их труда; 

Профессиональное информирование – это обеспечение детей информацией о мире 

профессий. 

В программу «Старт в Рекорд 2» включены темы для знакомства дошкольников с тем, что 

делают люди разных профессий, с помощью каких орудий и машин, и что получается в 

результате их труда. 

Механик «Простые механизмы и их применение», балерина «Знакомство с 

профессией балерина», дорожный работник «Измерительная тележка», оператор почты

 «Почтовые весы», тренер «Таймер», полицейский проект «Свой, знакомый, чужой», 

спасатель МЧС проект «Свой, знакомый, чужой», инспектор ГИБДД «Мы — пешеходы», 

дорожный строитель проект «Мы — пешеходы», программист «Программное обеспечение 

LEGO WeDo», инженер по охране труда Вводное занятие по технике безопасности 

 

Все занятия с образовательными конструкторами ЛЕГО предусматривают, что учебный 

процесс включает в себя четыре составляющих:установление взаимосвязей, конструирование, 

рефлексия, развитие. 

1) Установление взаимосвязей 

Устанавливая связи между уже имеющимся и новым опытом, полученным в процессе 

обучения, ребёнок приобретает знания. Конструктор помогает детям изучать основы 

информационных технологий, устанавливая взаимосвязи между идеями и подходами, которые 

применяются при выполнении заданий, представленными в видеофильмах и фотографиях, 

иллюстрирующих реально применяемые технологии.  

2) Конструирование 

На этом этапе ребята собирают модели по заданным схемам. Стараются понять принцип 

соединений деталей, чтобы в последующем использовать его для сборки собственных проектов. 

Схемы сборки конструкторов LEGO We Do - представлены просто, грамотно, их поэтапное 

изучение понятно детям. 

Обучение в процессе практической деятельности предполагает создание моделей и 

практическую реализацию идей. Занятия с образовательными конструкторами ЛЕГО знакомят 

детей с тремя видами конструирования: 

1. Свободное, не ограниченное жесткими рамками исследование, в ходе которого дети 

создают различные модификации простейших моделей, что позволяет им прийти к  

пониманию определённой совокупности идей. 



2. Исследование, проводимое под руководством педагога и предусматривающее 

пошаговое выполнение инструкций, в результате которого дети строят модель, 

используемую для получения и обработки данных. 

3. Свободное, не ограниченное жесткими рамками решение творческих задач, в процессе 

которого ученики делают модели по собственным проектам. 

3) Рефлексия 

Возможность обдумать то, что они построили и запрограммировали, помогает ученикам 

более глубоко понять идеи, с которыми они сталкиваются в процессе своей деятельности на 

предыдущих этапах. Размышляя, дети устанавливают связи между полученной ими новой 

информацией и уже знакомыми им идеями, а также предыдущим опытом. 

4) Развитие 

Творческие задачи, представляющие собой адекватный вызов способностям ребёнка, 

наилучшим образом способствуют его дальнейшему обучению и развитию. Радость свершения, 

атмосфера успеха, ощущение хорошо выполненного дела – всё это вызывает желание 

продолжать и совершенствовать свою работу. На этом этапе ученикам предлагаются 

дополнительные творческие задания по конструированию или программированию. 

Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и развитие 

самостоятельного технического творчества. Простота в построении модели в сочетании с 

большими конструктивными возможностями конструктора LEGO We Do позволяют детям в 

конце занятия увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет поставленную ими 

же самими задачу. Собирая простые механизмы, ребята работают руками (что помогает 

развитию мелкой моторики), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию, 

изучают принципы работы многих механизмов. 

Учитывая требования компетентностного подхода в обучении, в рамках реализации 

программы «Старт в Рекорд 2» разработана программа компетентностного компонента, 

включающая дополнительно-развивающие мероприятия за рамками часов учебной деятельности. 

Цель программы компетентностного компонента: формирование навыков 4К (креативность, 

критическое мышление, коммуникация и кооперация) для подготовки учащихся к успешной 

жизни в современном обществе, где эти навыки являются ключевыми для успеха в учёбе и 

работе. 

Программа компетентностного компонента представлена в Приложении № 3. 

 В 2026-2027 году в программу включен модуль рабочей программы воспитания 

представлен в Приложении № 4. 
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Приложение 1. 

Входящий контроль 

Задания 

1. Ответить на вопросы: 

1) Знаешь ли ты, что такое «Лего»? 

2) У тебя есть Лего конструктор? 

3) Тебе нравится играть в Лего? 

4) Хотел ли получить в подарок Лего конструктор? 

5) Как ты думаешь, детям полезно играть в Лего? Почему? 

6) Почему дети любят Лего конструктор? 

 

2. задание (для учащихся 5 лет). Построить объемную модель «Животное»из заданного 

количества деталей, указанных для одной плоской модели на выбор по образцу  

 

-3шт -2шт -4 шт -2 шт -1шт 

 

-2 

шт -1 шт -4 шт 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 задание (для учащихся 5 лет).Посчитать количество деталей в данной модели, назвать 

форму деталей. 

 

Каждое задание оценивается от 1 до 5 баллов по критериям: 

5 б. – если учащийся выполняет задание полностью самостоятельно без ошибок. 

4 б. – если учащийся выполняет задание самостоятельно, но допускает незначительные ошибки. 

3 б. – если учащийся обращается за помощью к педагогу и выполняет задание без ошибок. 

2 б. – если учащийся обращается за помощью к педагогу и при ответе допускает ошибки. 

1 б. – если учащийся выполняет задание и отвечает с помощью педагога и допускает ошибки. 

Определяется средний балл выполнения всех заданий для уровня начальных знаний и умений 

учащихся 4 лет на входящем контроле: 

Высокий уровень – от 4 до 5 баллов 

Достаточный уровень – от 3 до 3,9 баллов 

Средний уровень – 1-2,9 баллов 

Таблица фиксации результатов входящего контроля для учащихся 5 лет 

 Фамилия имя Ответы 

на 

вопросы 

 

Выполняет 

модель 

Считает количество 

деталей и называет 

форму 

средний балл / 

уровень 

1-5 б 1-5 б 1-5 б 

 

-1 шт -2 шт -1 шт 

 

 

                     -5 

шт 



Задания (для учащихся 6 лет). 

1. Сконструируй модель «Птички» по схеме. 

2. Посчитайте количество деталей при их выборе в соответствии со схемой. 

3.  Запрограммируй ее на движение 

 

Таблица фиксации результатов входящего контроля для учащихся 6 лет 

№ Фамилия 

имя 

Определяет количество 

деталей в соответствии со 

схемой1-5 б. 

Умеет построить 

заданную Лего модель 

1-5 б. 

Программирует в 

соответствии с заданием  

1-5 б. 

Средний 

балл / 

уровень 

      

 

Промежуточная аттестация для учащихся 5 лет 

Форма: интегрированное занятие  

 

На промежуточной аттестации учащиеся демонстрируют умение понимать задание и правильно 

его выполнять (считать количество необходимых и нужных деталей, собирать модель, 

программировать). 

 

Каждое задание оценивается от 1 до 5 баллов по критериям: 

5 б. – если учащийся выполняет задание полностью самостоятельно без ошибок. 

4 б. – если учащийся выполняет задание самостоятельно, но допускает незначительные ошибки. 

3 б. – если учащийся обращается за помощью к педагогу и выполняет задание без ошибок. 

2 б. – если учащийся обращается за помощью к педагогу и при ответе допускает ошибки. 

1 б. – если учащийся выполняет задание и отвечает с помощью педагога и допускает ошибки. 

 

Определяется средний балл выполнения всех заданий для уровня начальных знаний и умений 

учащихся 5 лет на входящем контроле: 

Высокий уровень – от 4 до 5 баллов 

Достаточный уровень – от 3 до 3,9 баллов 

Средний уровень – 1-2,9 баллов 

 

Задание для промежуточной аттестации за 1 полугодие:  

1. Сконструируй модель «Обезьяна - барабанщица» по схеме. 

2. Посчитайте количество деталей при их выборе в соответствии со схемой. 

3.  Запрограммируй ее на движение. 

 

Задание для промежуточной аттестации по итогам учебного года: 

1. Сконструируй модель «Непотопляемого парусника» по схеме. 

2. Посчитайте количество деталей при их выборе в соответствии со схемой. 

3.  Запрограммируй ее на движение 

Таблица фиксации результатов промежуточной аттестации для учащихся 5 лет 

 

№ Фамилия 

имя 

Определяет количество 

деталей в соответствии со 

схемой1-5 б. 

Умеет построить 

заданную Лего модель 

1-5 б. 

Программирует в 

соответствии с заданием  

1-5 б. 

Средний 

балл / 

уровень 

      

 

Промежуточная аттестация для учащихся 6 лет 

Форма: интегрированное занятие  

Каждое задание оценивается от 1 до 5 баллов по критериям: 

5 б. – если учащийся выполняет задание полностью самостоятельно без ошибок. 

4 б. – если учащийся выполняет задание самостоятельно, но допускает незначительные ошибки. 

3 б. – если учащийся обращается за помощью к педагогу и выполняет задание без ошибок. 

2 б. – если учащийся обращается за помощью к педагогу и при ответе допускает ошибки. 

1 б. – если учащийся выполняет задание и отвечает с помощью педагога и допускает ошибки. 



Определяется средний балл выполнения всех заданий для уровня начальных знаний и умений 

учащихся 6 лет на входящем контроле: 

Высокий уровень – от 4 до 5 баллов 

Достаточный уровень – от 3 до 3,9 баллов 

Средний уровень – 1-2,9 баллов 

 

На промежуточной аттестации за 1 полугодие учащиеся демонстрируют умение понимать 

задание и правильно его выполнять (считать количество необходимых и нужных деталей; 

собирать модель; знать название механизмов и деталей, используемых в модели; 

демонстрировать модель). 

Задание 1: сконструируй модель «Ветрохода» по схеме. 

Задание 2: определите количество деталей в соответствии со схемой. 

Задание3: покажите готовую модель, называя используемые детали. 

 

Таблица фиксации результатов промежуточной аттестации за 1 полугодие для учащихся 6 лет 

№ Фамилия 

имя 

Определяет количество 

деталей в соответствии со 

схемой1-5 б. 

Умеет построить 

заданную Лего модель 

1-5 б. 

Демонстрирует модель в 

соответствии с заданием 

(называет детали)1-5 б. 

Средний 

балл / 

уровень 

      

 

На промежуточной аттестации по итогам освоения программы учащиеся демонстрируют 

умение понимать задание и правильно его выполнять (считать количество необходимых и 

нужных деталей; собирать модель; знать название механизмов и деталей, используемых в 

модели; демонстрировать модель и ее движение). 

Задание 1: сконструируй модель «Автомобиль» по схеме и добавь движение 

Задание 2: определите количество деталей в соответствии со схемой. 

Задание3: покажите готовую модель, её движение и назовите используемые детали. 

 

Таблица фиксации результатов промежуточной аттестации по итогам освоения программы 

№ Фамилия 

имя 

Определяет количество 

деталей в соответствии со 

схемой1-5 б. 

Умеет построить 

заданную Лего модель 

1-5 б. 

Демонстрирует модель в 

соответствии с заданием 

(движение и название 

деталей) 1-5 б. 

Средний 

балл / 

уровень 

      

 

  



Приложение 2 

Вариант 1 

Задание 1. (3 балла) 

Рассмотри 2 изображения мороженого. От одного мороженого откусили кусочек. Посчитай из 

какого количества деталей состоит первое мороженое. В ответ запиши число. 

 

Задание 2. (5 баллов) 

Рассмотри 2 изображения мороженого. От одного мороженого откусили кусочек. Посчитай из 

какого количества деталей состоит рожок второго мороженого. В ответ запиши число. 

 

Задание 3. (5 баллов) 

Рассмотри 2 изображения мороженого. От одного мороженого откусили кусочек. Посчитай, из 

какого количества деталей состоял этот кусочек мороженого. В ответ запиши число. 

 

Задание 4. (8 баллов) 

На листе бумаги стоят 4 башни. В какой башне находятся два кирпичика размерностью 2x2?  



 

1. 1 

2. 2 

3. 3 

4. 4 

Задание 5. (8 баллов) 

На листе бумаги стоят 4 башни. Если быстро вытянуть лист бумаги из-под них, то не упадут 

только самые УСТОЙЧИВЫЕ. Какие башни самые устойчивые? 

 

1. 1 и 3 

2. 2 и 3 

3. 2 и 4 

4. 1 и 4 

Задание 6. (11 баллов) 

Лего – человечек нашёл следы, которые ведут к реке. Следы повторяются по определенному 

правилу. Чей след будет ближе всего к озеру? 

 

Выбери верный ответ. 

1. Волк 

2. Страус 

3. Обезьяна 

4. Куница 



Задание 7. (11 баллов) 

К какому дому придёт Лего-человечек по данному маршруту? Выбери верный ответ. 

 

1. Дом 1 

2. Дом 2 

3. Дом 3 

4. Дом 4 

Задание 8. (13 баллов) 

 Степашка отправился в магазин Лего-Маркет, чтобы купить предметы сервировки стола. Он 

выбрал чайный набор (блюдце и чашка) за 10 руб. 

 
У Степашки в кошельке были монеты: 

 

Монеты Количество Монеты Количество 

 
5 шт. 

 

1 шт. 



 

2 шт. 

 

1 шт. 

Сосчитайте, сколько денег было у Степашки. Выбери верный ответ. 

1. 18 рублей 

2. 20 рублей 

3. 22 рубля 

4. 24 рубля 

 

Задание 9. (16 баллов) 

 Степашка отправился в магазин Лего-Маркет, чтобы купить предметы сервировки стола. Он 

выбрал чайный набор (блюдце и чашка) за 10 руб. 

 
У Степашки в кошельке были монеты: 

 

Монеты Количество Монеты Количество 

 
5 шт. 

 

1 шт. 

 

2 шт. 

 

1 шт. 

 

Сосчитайте, сколько денег останется у Степашки после покупки. Выбери верный ответ. 

1. 14 рублей 

2. 12 рублей 

3. 10 рублей 

4. 8 рублей 

 

Задание 10. (20 баллов) 

 Степашка отправился в магазин Лего-Маркет, чтобы купить предметы сервировки стола. Он 

выбрал чайный набор (блюдце и чашка) за 10 руб. 



 
У Степашки в кошельке были монеты: 

 

Монеты Количество Монеты Количество 

 
5 шт. 

 

1 шт. 

 

2 шт. 

 

1 шт. 

 

Сможет ли Степашка купить два чайных набора (блюдце и чашка). Выбери верный ответ. 

1. Да 

2. Нет 

Критерии оценки математической грамотности:  

0-29 баллов – низкий уровень математической грамотности  

30-51 баллов – средний уровень математической грамотности 

52-80 баллов – высокий уровень математической грамотности 

81-100 баллов – высший уровень математической грамотности 

 

Низкий уровень – учащиеся способны: выполнять прямые и простые математические задания; 

ответить на вопросы в знаковых контекстах; сделать не более чем прямой вывод 

Средний уровень – учащиеся способны: выполнять четко описанные процедуры, включая и те, 

которые могут требовать принятия решения на каждом последующем шаге; эффективно работать 

с четко определенными моделями сложных конкретных ситуаций 

Высокий уровень – учащиеся могут создавать и работать с моделями сложных проблемных 

ситуаций, распознавать их ограничения и устанавливать соответствующие допущения 

Высший уровень – учащиеся могут осмыслить, обобщить и использовать информацию, 

полученную ими на основе исследования и моделирования сложных проблемных ситуаций. 

 

Правильные ответы: 

№ задания 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Критерии 3 б 5 б 5 б 8 б 8 б 11 б 11 б 13 б 16 б 20 б 

ответы 16 6 4 2 3 3 3 4 1 да 

  



Вариант 2 

 

Задание 1 «Поход» (3 балла) 

LEGO-человечек любит ходить летом в поход с палаткой. Каждый 

раз, когда в палатке появляется дыра, он латает ее LEGO-заплаткой.  

 Вопрос: Сколько раз LEGO-человечек чинил свою палатку? 

Выбери верный ответ. 

1)  6 

2) 7 

3) 8 

4) 9 

Ответ: 3 

Задание 2 «Пирамида» (5 баллов) 

Робик собрал необычный штамп в форме пирамиды из LEGO-кирпичиков и пластин. После этого 

он поставил штамп на лист, обвел его и полностью закрасил отпечаток.  

 

 Вопрос: Какой рисунок у него получился, выбери правильный ответ? 

 

Ответ: 2 

Задание 3 «Зоопарк» (5 баллов) 

В Лего Полисе есть зоопарк. Но недавно там случилась беда: из зоопарка сбежали LEGO-

животные: пингвин, медведь, жираф и олень. LEGO-сыщик нашел следы, ведущие к лесному 

озеру. Он заметил, что следы повторяются в определенной последовательности. Чей след LEGO-

сыщик нашел ближе всего к лесному озеру? 

 



  
  

олень 

 

медведь пингвин жираф 

 

 

(1) пингвин (2) медведь (3) олень (4) жираф  

Ответ: 2 

Задание 4: «Строим Забор» (8 баллов) 

На рисунке изображен прямоугольный забор из LEGO. 

Каждый «столбик» забора состоит из 2 или 3 деталей 

LEGO Duplo 2x4. 

 Вопрос: Сколько деталей LEGO Duplo 2x4 зеленого цвета 

понадобится для такого забора? 

Ответ: 12 

 

Задание 5: «Строим Забор» (8 баллов) 

На рисунке изображен прямоугольный забор из LEGO. 

Каждый «столбик» забора состоит из 2 или 3 деталей LEGO 

Duplo 2x4. 

 Вопрос: Сколько всего деталей LEGO Duplo 2x4 

понадобится для такого забора? 

Ответ: 60 

 

Задание 6: «Ширина рыбки»(11 баллов) 

Рыбка состоит из разных деталей LEGO Duplo. Давай 

посчитаем, сколько деталей в самом широком месте рыбки. 

 Вопрос: Сколько деталей в самом широком месте 

рыбки (по горизонтали)? 

Ответ:3 

 

Задание 7 «Хвост и тело» (11 баллов) 

У рыбки есть тело и хвост. Посчитай, сколько деталей в теле и хвосте, а потом сравни их. 



 Вопрос: Сколько деталей в теле рыбки (до начала 

хвоста)?  

Сколько деталей в хвосте рыбки?  

Где больше деталей: в теле или в хвосте?  

На сколько деталей больше в теле, чем в хвосте? 

Ответ: В теле - 19, в хвосте - 12. В теле больше. На 7 

детали больше 

 

Задание 8 «Узор в Хвосте» (13 баллов) 

В хвосте рыбки детали LEGO Duplo разных цветов расположены в определенном порядке, 

образуя узор. Посмотри внимательно на этот узор и попробуй его продолжить! 

 Вопрос: Если представить, что мы хотим достроить хвост 

рыбки, добавляя по одной детали, соблюдая тот же 

порядок цветов, который ты видишь сейчас, какие 

цвета будут у следующих трех деталей, которые мы 

добавим к хвосту? Назови 3 цвет. 

Ответ: оранжевый 

Задание 9 «Погрузчик» (16 баллов) 

Проектировщик промышленной робототехники занимается проектированием устройств для 

заводов. Например, роботов для погрузки или транспортировки грузов. 

На рисунке показаны всевозможные маршруты погрузчика до ящика и количество деталей, 

которые он собирает на своем пути. 

 Вопрос: но этот погрузчик сломан и выбирает самый неоптимальный путь с наименьшим 

количеством деталей. Какое количество деталей в таком случае соберет погрузчик?  

 

Ответ: 4 

Задание 10 «Погрузчик» (20 баллов) 

Проектировщик промышленной робототехники занимается проектированием устройств для 

заводов. Например, роботов для погрузки или транспортировки грузов. 

На рисунке показаны всевозможные маршруты погрузчика до ящика и количество деталей, 

которые он собирает на своем пути. 

 Вопрос: Выбери самый оптимальный путь с наибольшим количеством деталей. Маршрут 

можно проходить только один раз. Какое количество деталей в таком случае соберет 

погрузчик?  



 

Ответ: 12 

 

Задание 10 «Гонка» (20 баллов) 

LEGO-гоночная машина «Молния» участвует в необычных гонках с LEGO-препятствиями. 

Помоги гоночной машине добраться из клетки «Старт» в клетку «Финиш». Выбери нужный 

маршрут. 

 Вопрос: Посчитай сколько клеток займет путь от Старта до Финиша? 

 

Ответ: 12 

Критерии оценки математической грамотности:  

0-29 баллов – низкий уровень математической грамотности  

30-51 баллов – средний уровень математической грамотности 

52-80 баллов – высокий уровень математической грамотности 

81-100 баллов – высший уровень математической грамотности 

 

Низкий уровень – учащиеся способны: выполнять прямые и простые математические задания; 

ответить на вопросы в знаковых контекстах; сделать не более чем прямой вывод 

Средний уровень – учащиеся способны: выполнять четко описанные процедуры, включая и те, 

которые могут требовать принятия решения на каждом последующем шаге; эффективно 

работать с четко определенными моделями сложных конкретных ситуаций 

Высокий уровень – учащиеся могут создавать и работать с моделями сложных проблемных 

ситуаций, распознавать их ограничения и устанавливать соответствующие допущения 

Высший уровень – учащиеся могут осмыслить, обобщить и использовать информацию, 

полученную ими на основе исследования и моделирования сложных проблемных ситуаций. 

  



Приложение 3 

КОМПЕТЕНТНОСТНЫЙ КОМПОНЕНТ  

ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ 

 «СТАРТ В РЕКОРД 2» 

(реализуется за счет средств физических и юридических лиц) 

  

Пояснительная записка 

 

 Актуальность программы 

Метод 4К — это концепция, согласно которой у ребенка следует развивать четыре навыка: 

коммуникацию, кооперацию, креативность и критическое мышление. Сейчас на ней 

основываются образовательные программы, которые внедряют в общеобразовательные школы и 

детские сады. 

4К – это: 

 Креативность — способность придумывать новые идеи, находить нестандартные решения 

и применять инновационные подходы к решению задач. 

 Критическое мышление — способность анализировать информацию, разбираться в 

сложных проблемах и принимать обоснованные решения. 

 Коммуникация — умение взаимодействовать с семьей, друзьями, коллегами и 

одноклассниками. 

 Кооперация — умение работать в команде и грамотно использовать знания и навыки 

других. 

Цель: сформировать у учащихся навыки 4К (коммуникацию, кооперацию, креативность и 

критическое мышление) как основу для эффективного взаимодействия в коллективе, публичного 

выступления и ответственного поведения в повседневной жизни. 

 

Задачи: 

 Развивать умение работать в команде и достигать общего результата (кооперация). 

 Формировать навыки анализа ситуаций и принятия безопасных решений (критическое 

мышление). 

 Стимулировать творческое мышление через создание уникальных продуктов 

(креативность). 

 Обучать эффективной коммуникации через публичное представление и выступление 

(коммуникация). 

 

Методические рекомендации 

Модели ситуаций и заданий, которые открывают для учащихся возможность применять и 

развивать компетенции «4К». Основными характеристиками таких ситуаций являются: 

 Учебная задача предполагает больше одного или множество возможных решений 

(например, «Придумай новое правило безопасности» — нет единственно верного ответа); 

 В центре задачи лежит либо мини-проект, либо создание/конструирование некоторого 

продукта с использованием нестандартных средств (рисование знака безопасности, 

придумывание названия и девиза команды); 

 Задание позволяет развивать кратко очерченный сюжет в рамках заданной предметной 

проблемы (ситуации: «Что делать, если котёнок выбежал на дорогу?», «Что ответить 

незнакомцу, который зовёт смотреть щенков?»); 

 Задание предполагает работу в группе с возможным выделением подзадач для 

автономной или парной работы (каждая группа готовит свою станцию для квеста или свой 

фрагмент выступления на фестивале); 

 Задача требует самостоятельного поиска необходимой информации в открытых 

источниках (дети вместе с родителями ищут правила безопасности дома, оформляют 

страницы «Энциклопедии безопасности»); 

 Задача по определённому предмету может включать поиск и использование информации 

из других предметов (рисование знаков — ИЗО, придумывание фраз — развитие речи, 

конструирование макета); 



 Знание не передаётся в готовом виде от знающего (педагога) к незнающему (учащемуся), 

а конструируется (создаётся) учениками в процессе обучения. Задача педагога — создать 

необходимые условия, чтобы это произошло, оказывать поддержку (дети сами находят 

лишнее, сами придумывают правила, а не заучивают готовые); 

 Задания, которые выполняют учащиеся, должны быть в пределах зоны ближайшего 

развития. Зона ближайшего развития — это то, что учащийся ещё не может делать 

самостоятельно, но в силах делать с поддержкой со стороны более знающего (ровесника, 

педагога) (педагог помогает сформулировать фразу для выступления, но ребёнок 

произносит её сам). 

Благодаря заданиям учащиеся получают возможность самостоятельно углубиться в предмет. 

Учебные задания могут опираться на современные технологии, которые подразумевают 

использование ИКТ: 

 обучающие (просмотр мультфильмов «Смешарики: Азбука безопасности»); 

 тренажеры (интерактивные игры по ПДД при наличии оборудования); 

 информационно-поисковые (поиск правил безопасности с родителями дома); 

 имитационные (разыгрывание ситуаций с незнакомцем); 

 моделирование (создание знака безопасности, придумывание правил); 

 учебно-игровые (квест «Маршрут безопасности», тренинг «Представь свою команду»). 

Формирование гармоничной личности учащегося, его духовно-нравственной сферы в рамках 

компетентностного компонента идёт одновременно с образовательным процессом и 

дополнительно-развивающими, воспитательными мероприятиями, направленными на развитие 

коммуникативной компетентности. 

Реализация компетентностного компонента к программе «Старт в Рекорд 2» позволит учащемуся 

накопить определённый багаж знаний и опыта с целью реализации творческого потенциала. 

 

Календарный учебный график 

 

Наименование темы / месяц Октябрь Ноябрь Февраль Март 

Коммуникация 1 
   

Критическое мышление 
 

1 
  

Креативность 
  

1 
 

Коммуникация + Кооперация 
   

1 

Итого 1 1 1 1 

 

Учебный план 

 

№ 

п/п 
Тема Форма работы 

Ко-во 

часов 
Результат 

1 
«Представь свою 

команду»  
Тренинг-игра 1 

Учащиеся умеют 

представлять команду: 

называют название, 

произносят девиз хором, 

показывают жест-приветствие 

2 
«Найди лишнее — 

спаси друга» 

Практикум с 

карточками, 

аналитические 

1 

Учащиеся находят лишний 

предмет в наборе из 3–4 

карточек и объясняют свой 



№ 

п/п 
Тема Форма работы 

Ко-во 

часов 
Результат 

упражнения выбор фразой «потому что...» 

3 

«Учимся 

придумывать — 

готовимся к 

конкурсу» 

Тренинг, мозговой 

штурм 
1 

Учащиеся придумывают 

новое правило безопасности  

4 

«Репетиция 

представления — я 

выступаю на 

фестивале» 

Тренинг-репетиция, 

практикум 
1 

Учащиеся выступают перед 

группой с короткой фразой 

(3–7 слов) и договариваются о 

распределении ролей в группе 

 

Содержание 

Октябрь. «Представь свою команду» (1 час). 

Дети распределяются на группы по темам безопасности. Каждая группа придумывает название, 

короткий девиз и жест-приветствие, затем репетирует хоровое произнесение и представляет себя 

перед другими группами. 

 

Ноябрь. «Найди лишнее — спаси друга» (1 час). 

Дети в группах получают наборы из 4 карточек (3 опасных предмета, 1 безопасный). Находят 

лишнее, объясняют свой выбор фразой «потому что...», затем имитируют правильное действие 

при обнаружении опасного предмета. 

 

Февраль. «Учимся придумывать — готовимся к конкурсу» (1 час). 

Проводится разминка «Что, если?» для запуска воображения. Дети тренируются придумывать 

правила на лёгких ситуациях, затем получают необычные карточки-ситуации, придумывают своё 

правило. 

 

Март. «Репетиция представления — я выступаю на фестивале» (1 час). 

Каждая группа выбирает продукт для презентации, распределяет роли (кто говорит, кто держит 

продукт). Дети придумывают короткую фразу (3–7 слов), репетируют позу и громкость, затем 

проводят «пробный фестиваль» с выступлениями всех групп. 

 

Оценочные материалы 

 Креативность 
Оценивается умение придумывать новые идеи и находить нестандартные решения. 

Пример: участие в мозговом штурме «Придумай новое правило», необычные ответы на 

разминке «Что, если?», предложение оригинальных названий и девизов для команды. 

 Критическое мышление 
Оценивается способность анализировать информацию, находить лишнее и объяснять свой 

выбор. 

Пример: участие в практикуме «Найди лишнее — спаси друга» (ноябрь), аргументация своей 

точки зрения фразой «потому что...», поиск ошибок в предложенных ситуациях. 

 Коммуникация 
Оценивается умение выступать перед группой, говорить громко и чётко, слушать других и 

вести диалог. 

Пример: презентация команды (октябрь), выступление на репетиции и «пробном фестивале» 

(март), участие в конкурсе на фестивале (апрель), ответы на вопросы. 



 Кооперация 
Оценивается способность работать в малой группе, договариваться, распределять роли и 

помогать товарищам. 

Пример: совместное придумывание названия и девиза (октябрь), обсуждение в группах при 

поиске лишнего (ноябрь), распределение ролей на репетиции представления (март). 

 

Формы оценивания 4К 

Наблюдение в процессе образовательной деятельности: 

Оценка осуществляется непосредственно во время тренингов и игровых занятий. Педагог 

наблюдает за поведением учащихся, их вовлечённостью в обсуждение при поиске лишнего, 

участием в групповой работе при придумывании названия и девиза, а также выполнением 

совместных заданий на репетиции представления. Данный метод позволяет оценить проявление 

навыков 4К в естественной образовательной среде. 

 

Анализ творческих работ: 

Проводится анализ выполненных учащимися заданий, требующих применения навыков 

креативности, критического мышления, коммуникации и кооперации. В качестве материала для 

анализа могут выступать придуманные правила безопасности, рисунки знаков, 

аргументированные рассуждения «почему этот предмет лишний», а также выступления на 

«пробном фестивале», демонстрирующие способность учащихся к нестандартному мышлению, 

анализу информации, эффективному взаимодействию и сотрудничеству. 

 

Предполагаемый результат 

Формирование начальных навыков «4К» как основы для успешного взаимодействия в 

коллективе, публичного выступления и ответственного поведения в повседневной жизни. 

Учащийся демонстрирует умение работать в команде, анализировать простые ситуации 

безопасности, придумывать новые идеи и выступать перед группой с короткой речью. 

  



Приложение 4 

МОДУЛЬ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ВОСПИТАНИЯ 
 

Пояснительная записка 

Безопасность жизни и здоровья человека — одна из ключевых ценностей современного 

общества. В дошкольном и младшем школьном возрасте закладываются основы безопасного 

поведения: формируются привычки, осваиваются правила, развивается умение распознавать 

опасность и правильно действовать в сложных ситуациях. Данный модуль направлен на то, 

чтобы в доступной игровой и творческой форме помочь детям освоить правила дорожной, 

пожарной и социальной безопасности, научить их заботиться о себе и окружающих. 

Рабочая программа воспитания разработана на основе традиционных подходов к 

организации воспитательной работы в системе дополнительного образования и направлена на 

реализацию воспитательной задачи ДОП. 

Цель воспитательной работы в рамках модуля: формирование у учащихся культуры 

личной безопасности и охраны своего здоровья через организацию коллективной творческой 

деятельности. 

Задачи воспитательной работы: 

 Познакомить учащихся с основными правилами безопасного поведения на дороге, в быту, 

при общении с незнакомыми людьми. 

 Развивать навыки распознавания опасных ситуаций и принятия безопасных решений. 

 Воспитывать ответственное отношение к своему здоровью и безопасности окружающих 

через участие в коллективных творческих делах. 

 Формировать опыт публичной презентации творческих продуктов по тематике 

безопасности. 

Базовые ценности программы воспитания: 

 жизнь и здоровье человека — как высшая ценность, требующая осознанного и 

ответственного отношения; 

 безопасность — как основа благополучия личности, семьи и общества; 

 ответственность — за свои поступки, за себя и за тех, кто рядом; 

 забота — о собственном здоровье и безопасности окружающих; 

 дисциплинированность — как способность соблюдать правила, сохраняющие жизнь и 

здоровье. 

Технология коллективного творческого дела (КТД) И.П. Иванова 

Сущность технологии заключается в организации совместной деятельности взрослых и детей, 

при которой все участники активно участвуют в коллективном творчестве, планировании, 

реализации и анализе результатов деятельности. 

 

Основные цели КТД: 

 развитие творческих и интеллектуальных способностей участников; 

 реализация коммуникационных потребностей; 

 обучение правилам и формам совместной работы; 

 формирование и сплочение коллектива; 

 развитие личности каждого ребёнка, его индивидуальности, способностей и навыков. 

 

В основе КТД лежат три ключевые идеи: 

 

1. Коллективное — совместная работа взрослых и детей. 

2. Творческое — нестандартность, нешаблонность, создание чего-то нового в процессе 

совместной деятельности. 

3. Дело — занятие, действие, мероприятие как забота об улучшении жизни. 



Формы работы: беседа, экскурсия, тренинг, квест, командная игра, фестиваль, выставка, 

семейный челлендж, рефлексия. 

Форма реализации модуля: традиционная (очная) с элементами коллективного творчества. 

 

Форма реализации модуля программы воспитания: современная 

Календарь реализации модуля программы воспитания 

на 2026 – 2027 уч. год 

Месяц Мероприятие воспитательной направленности 

Декабрь Квест «Маршрут безопасности» 

Апрель Фестиваль «PRO безопасность» 

 

Содержание 

 

Этап 
Содержание 

этапа 

Реализация в КТД №1 

(декабрь) 

Реализация в КТД №2 

(апрель) 

1. 

Предварительн

ая работа 

Определение 

воспитательных 

задач, наметка 

вариантов дела, 

проведение 

«нацеливающих

» мероприятий 

(беседы, 

экскурсии) 

Мотивация для КТД. 

Беседа «Что такое 

опасность?», просмотр 

мультфильмов по 

безопасности. Экскурси

я в пожарную часть 

(ноябрь) — встреча с 

пожарными, показ 

техники, номер 112. 

Итоговый вопрос: «Как 

сделать, чтобы все 

дети знали правила?» 

Мотивация для КТД. 

Повторение правил через 

игры. Экскурсия в ДОСААФ 

(март) — автогородок, 

дорожные знаки, 

регулировщик. Итоговый 

вопрос: «Как мы можем 

показать всем, что мы 

теперь эксперты? Что 

сделаем все вместе?» 

2. 

Коллективное 

планирование 

Совместная 

разработка 

путей 

достижения 

целей и задач, 

определение 

того, что и как 

нужно сделать 

Выбор Совета Дела (по 

1 из каждой группы, 5–

7 человек). Совет 

решает: формат —

 квест. 

Разрабатывают Положе

ние о квесте: 

количество станций (4–

5), темы (дорога, огонь, 

незнакомец, дом, 112), 

маршрутные листы. 

Распределяют, какая 

группа какую станцию 

готовит. 

Выбор Совета Дела (по 1 из 

каждой группы, 5–7 человек). 

Совет решает: формат —

 фестиваль, выбирают общий 

продукт (энциклопедия / 

макет / викторина / плакат). 

Разрабатывают Положение о 

фестивале: номинации, 

критерии, призы. 

Распределяют, какой 

фрагмент общего продукта 

делает каждая группа. 

3. 

Коллективная 

подготовка 

Создание 

специального 

органа (Совет 

дела), 

распределение 

поручений, 

реализация 

замысла 

Внутри каждой 

группы: капитан, 

эксперт, художник. 

Каждая группа 

готовит одну 

станцию квеста: 2–3 

задания, табличку, 

атрибуты. Совет дела: 

Внутри каждой 

группы: координатор, 

художник, спикер. Каждая 

группа готовит свою часть 

общего продукта (страницу 

энциклопедии / фрагмент 

макета / 3 вопроса для 

викторины). Совет дела: 



Этап 
Содержание 

этапа 

Реализация в КТД №1 

(декабрь) 

Реализация в КТД №2 

(апрель) 

маршрутные листы, 

призы, общая карта. 

собирает части в единое 

целое, афиша, жетоны для 

голосования, дипломы.  

4. Проведение 

КТД 

Реализация 

задуманного, 

создание 

психологическо

го комфорта в 

коллективе 

Квест «Маршрут 

безопасности». Общий 

сбор, выдача 

маршрутных листов. 

Команды проходят 

станции (по 5–7 минут). 

Ведущие станций — 

дети из готовившей 

группы. Финиш, 

подсчёт наклеек, общий 

круг, вручение грамот и 

призов. 

Фестиваль «PRO 

безопасность». Торжественно

е открытие. Презентация 

общего продукта (выступают 

1–3 ребёнка). Интерактив с 

залом (викторина по 

энциклопедии / экскурсия по 

макету / вопросы к зрителям). 

Голосование зрителей 

(жетоны). Награждение в 

номинациях. Общее фото. 

5. 

Коллективное 

подведение 

итогов 

Анализ 

проделанной 

работы, 

обсуждение 

успехов и 

неудач, наметка 

перспектив 

Рефлексия в 

кругу: «Что было 

труднее всего? Какая 

станция самой 

интересной? Как мы 

помогали друг 

другу?» Наклейки в 

«Энциклопедию 

безопасности»: «Я 

прошёл маршрут 

безопасности», «Я 

научился работать в 

команде». 

Рефлексия в кругу: «Что 

было самым трудным — 

сделать часть общего 

продукта или представить 

его? Кто из другой группы 

помог вашей 

группе?» Наклейки в 

«Энциклопедию 

безопасности»: «Я сделал 

часть общего дела», «Я 

выступал на фестивале PRO 

безопасность». 

6. Последствия 

Использование 

результатов 

КТД в жизни 

коллектива. 

Постановка 

новых задач на 

основе выводов 

Семейный челлендж «Я 

научу 

другого». Каждый 

ребёнок выбирает 

любого человека 

(родителя, брата/сестру, 

соседа, 

друга) объясняет одно 

правило безопасности. 

Результат — рисунок 

«Я учу» — вклеивается 

в «Энциклопедию 

безопасности».  

Общий продукт 

(энциклопедия/макет/виктори

на) передаётся младшей 

группе. Фестиваль 

становится ежегодной 

традицией. Постановка 

задачи на следующий год: «А 

можем ли мы сами обучить 

других детей?» 

 

 

 

 

 

 

 



График проведения мероприятий 

Месяц Мероприятие Тип 

Октябрь 
Беседа «Что такое опасность?», просмотр 

мультфильмов 

Предварительная работа к 

КТД №1 

Ноябрь Экскурсия в пожарную часть 
Предварительная работа к 

КТД №1 

Ноябрь – 

декабрь 

Коллективное планирование и подготовка к 

квесту 
Этапы 2–3 КТД №1 

Декабрь Квест «Маршрут безопасности» Проведение КТД №1 

Декабрь – 

январь 

Рефлексия, челлендж «Я научу 

другого» (рисунок в энциклопедию) 
Этапы 5–6 КТД №1 

Февраль – 

март 
Повторение правил, игры 

Предварительная работа к 

КТД №2 

Март Экскурсия в ДОСААФ 
Предварительная работа к 

КТД №2 

Март – 

апрель 

Коллективное планирование и подготовка к 

фестивалю 
Этапы 2–3 КТД №2 

Апрель Фестиваль «PRO безопасность» Проведение КТД №2 

Апрель – 

май 

Рефлексия, передача продукта младшим, 

итоги года 
Этапы 5–6 КТД №2 

 

Предполагаемые результаты воспитания 

Показатель Результат 

Знания Учащиеся знают основные правила дорожной, пожарной и социальной 

безопасности 

Умения Учащиеся могут идентифицировать опасную ситуацию и предложить 

безопасное действие 

Поведение Учащиеся демонстрируют ответственное поведение в коллективе, помогают 

другим соблюдать правила 

Итоговый воспитательный результат (соответствует воспитательной задаче ДОП): у учащихся 

сформирована культура личной безопасности и охраны своего здоровья. 

Мониторинг 

Мониторинг воспитательных результатов осуществляется через: 



 Педагогическое наблюдение за участием детей в квесте «Маршрут безопасности» 

(декабрь) — умение работать в команде, применять правила в смоделированных 

ситуациях. 

 Анализ творческих продуктов, представленных на фестивале «PRO безопасность» 

(апрель) — качество, самостоятельность, понимание темы. 

 Фиксацию активности и вовлечённости каждого учащегося в течение года (заполнение 

«Энциклопедии безопасности»). 
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